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MATRIZ DA PROVA DE EXAME A NIVEL DE ESCOLA AO ABRIGO DO DECRETO-LEI N° 357/2007, DE 29 DE OUTUBRO

(Duragao: 90 minutos + 30 minutos de tolerancia)

OFICINA DE ARTES
12° ANO

(Cursos Cientifico-Humanisticos — Decreto-Lei n® 74/2004, de 26 de Marco)

dgidc

Direcgio-Geral de Inovagao
e Desenvolvimente Curricular

Unidades

Py Conteudos Objectivos Estrutura da prova Cotacdes Critérios gerais de avaliagdo
Médulo 1 o Elementos estruturais da Identificar elementos estruturais da A prova, de caracter pratico, e Capacidade de observagao e de
e Linguagem linguagem pléstica. linguagem pléstica, bem como os efeitos | parte dum referente bi ou analise do mundo visivel e das suas
plastica. - Ponto/Linha expressivos que deles resultem. tridimensional (desenho, objecto, mensagens visuais.
- Valores de textura Demonstrar competéncias nos dominios | fotografia ou reprodugdo de uma
- Valores luminicos da representacéo bidimensional e/ou obra de arte) e é constituida por o Utilizacao adequada dos diferentes
Médulo 2 (claro/escuro) tridimensional. duas partes que se interligam: processos técnicos de representacéo
* Projecto e objecto - Valores crométicos expressiva e/ou rigorosa das formas
Aplicar técnicas de representacéo 1.2 parte: representagado gréafica 12 Parte: e do espaco bi e tridimensional.
* Representagéo * Metodologias do projecto. expressiva e/ou rigorosa do espago e de elemento ou elementos do
expressiva e das formas que o habitam. referente; 50 pontos | ¢ Dominio na utilizacdo sensivel e
representacéo * Representagéo expressiva. técnica dos materiais, dos suportes e
rigorosa das Demonstrar compreender a 2.2 parte: resolugao de um 22 Parte: dos instrumentos.
formas e do o Sistemas de representacéo funcionalidade comunicativa de certos problema no ambito de uma das
espaco. rigorosa. tipos de iconicidade. areas propostas, que devera ser a) 50 pontos | e Capacidade de invencéo criativa,
desenvolvido em dois niveis: b) 100 pontos aplicada ao(s) trabalhos e projecto(s).
o Dispositivos utilitarios de Demonstrar conhecer e entender as a) Estudos e esbocos;
Médulo 3 comunicagéo. fases metodolégicas de um projecto. b) Desenvolvimento de uma e Dominio das fases metodoldgicas de
e Areas de - Codificagdes graficas: opcao. um projecto.
desenvolvimento . simbolos pictéricos Aplicar conhecimentos e competéncias
do projecto: . simbolos icénicos ja adquiridos em areas afins, Nota: dependendo da area e Capacidade de relacionar
. desenho . sinais relacionando-os e adequando-os aos escolhida e tendo em conta os conhecimentos e competéncias
. pintura diversos modos de projectar. limites desta prova, entende-se adquiridos e de os adequar aos
. design grafico que a sua 22 parte podera ndo modos de projectar.
. design de conter todas as fases

equipamento

metodolégicas de um projecto.
Importa, no entanto, uma
aproximacao a simulagdo do
objecto/produto final.

Compreensao das questdes
utilitérias relacionadas com certos
tipos de iconicidade, na area da
cidadania.




