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OFICINA DE MULTIMEDIA B

INTRODUCAO

A disciplina de Oficina de Multimédia B € uma opcao do 12.° ano de escolaridade que se destina aos alunos do Curso Cientifico-
Humanistico de Artes Visuais ou a alunos de outros cursos que, nos termos da legislacao aplicavel, optem por um percurso

educativo ou formativo préprio.

Neste documento enunciam-se as Aprendizagens Essenciais (conjunto de conhecimentos, capacidades e atitudes) de Oficina de

Multimédia B, que tomam como ponto de partida nao s6 o documento curricular em vigor, mas também as implicacoes praticas
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e pressupostos do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria (PA).

Esta articulacdo entre as aprendizagens essenciais que a disciplina — através do equilibrio estabelecido entre os conhecimentos
basilares das linguagens visual, audiovisual e multimédia, a capacidade técnica e tecnolodgica na utilizacao basica de alguns
equipamentos fundamentais de captacao de imagem, de som e de video, bem como o dominio de funcdes essenciais das
aplicacoes digitais de edicao de imagem, de som e de video, de forma a integrar e aplicar os diversos meios no
desenvolvimento de projetos multimédia, individualmente e em equipa — constitui um contributo significativo para o
desenvolvimento das areas de competéncias inscritas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria, nao apenas nos
dominios do Saber cientifico, técnico e tecnologico, das Linguagens e textos, da Informacdo e comunicacdo e do Raciocinio e
resolucdo de problemas, mas igualmente ao nivel do Pensamento critico e do pensamento criativo, da Sensibilidade estética e
artistica, do Relacionamento interpessoal e do Desenvolvimento pessoal e autonomia. Assim, com esta disciplina, pretende-se
que os alunos se apropriem de conceitos nucleares associados a multimédia de modo a desenvolver processos que contribuem
para a autonomia, no sentido de consolidar e aprofundar os conhecimentos, independente de aplicacdes especificas, no sentido

de gerar capacidade de adaptacao a diferentes ambientes e processos de trabalho.

As Aprendizagens Essenciais de Oficina Multimédia B organizam-se nos seguintes dominios:
- Introducao ao multimédia digital

- Narrativa para multimédia

- Texto

- Imagem digital

- Som digital

- Video

- Animacao
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AREAS DE
COMPETENCIAS
DO PERFIL DOS
ALUNOS (ACPA)
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- Projeto Multimédia

A logica prevalecente para abordagem dos diversos dominios devera ser a do desenvolvimento de desafios, problemas ou
projetos, recomendando-se um trabalho integrado dos diferentes dominios, bem como a articulacdo com outras areas
disciplinares e a colaboracao com os servicos e em projetos da escola, com a familia e com instituicoes regionais, nacionais ou

internacionais.
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OPERACIONALIZACAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS (AE)

ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO ORIENTADAS DESCRITORES
Diminio O aluno deve ficar capaz de: PARA O PERFIL I?OS ALUNOS - DO PERFIL DOS
(Exemplos de acoes a desenvolver na disciplina) ALUNOS
Introducéo ao Compreender os conceitos associados as diferentes Promover estratégias que envolvam aquisicao Conhecedor/
multimédia dimensées da multimédia. de cc?nheCImento, l'nformagao e outrfas se?beres, 'sabedor/ culto/
digital relativos aos conteudos das AE, que impliquem: informado
iita Identificar os tipos de multimédia. - ser rigoroso, articular e usar de forma (A, B, 1)
consistente conhecimentos na area da
Identificar os suportes de multimedia. multimédia, incluindo texto, som, imagem,
. . video e animacéo;
Compreender os conceitos relacionados com os elementos : : < )
L, . - selecionar informacao pertinente, conforme os
graficos para multimedia. dominios e/ou projetos a desenvolver;
- mobilizar conhecimento sobre normas
relacionadas com os direitos de autor,
Narrativa para Conhecer diferentes narrativas para contetdos multimédia. publicacéo e protecio de dados;
multimédia - estabelecer relagoes intra e interdisciplinares.
Promover estratégias que envolvam a Criativo
2 criatividade dos alunos: A, C,D,H
Texto Compreender elementos graficos, nomeadamente, a - propor solucdes criativas, originais ( )
utilizacao das fontes mais adequadas a cada produto diversificadas, na abordagem dos dominios e no
multimeédia. desenvolvimento de projetos multimédia;
. . - criar produtos, objetos ou solucdes, face a
Saber usar os diversos elementos graficos, nomeadamente desafios:
as fontes, com equilibrio, do ponto de vista compositivo. - criar solucdes estéticas criativas e pessoais.
Criar um produto grafico integrando de forma harmoniosa
os diferentes elementos.
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ORGANIZADOR
Diminio
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AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
O aluno deve ficar capaz de:

12.° ANO | SECUNDARIO | OFICINA DE MULTIMEDIA B

ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO ORIENTADAS DESCRITORES
PARA O PERFIL DOS ALUNOS DO PERFIL DOS
(Exemplos de acoes a desenvolver na disciplina) ALUNOS

Imagem digital

Som digital

Video

Compreender os diversos tipos e formatos de imagem
digital.

Conhecer diferentes modelos de cor e resolucdes de
imagem, conforme o objetivo do produto.

Utilizar ferramentas de edicao de imagem vetorial e
bitmap.

Saber realizar operacdes de manipulacao e edicao de
imagem digital.

Integrar imagem digital num produto multimédia.

Identificar diversos formatos de audio.
Conhecer equipamentos de captacao de som.
Utilizar ferramentas de edicao de audio.

Captar e editar som de forma a produzir audio para
suportes multimédia.

Conhecer o enquadramento de planos e angulos de
captacao de video.

Saber editar video.

Criar um guidao com narrativa para video.

Critico/Analitico
(A,B,C, D, E )

Promover estratégias que desenvolvam o
pensamento critico e analitico dos alunos,
incidindo em:

- mobilizar o discurso argumentativo, expressando
tomadas de posicao, apresentando argumentos e
contra-argumentos;

- organizar debates que requeiram sustentacao de
afirmacoes, elaboracao de opinides, analises de

factos ou dados;

- discutir conceitos ou factos numa perspetiva
disciplinar e interdisciplinar, incluindo
conhecimento especifico da area;

- problematizar situacoes;

- analisar factos, teorias e situacoes,
identificando os elementos ou dados, em
particular, numa perspetiva disciplinar e
interdisciplinar.

Promover estratégias que envolvam por parte

de o aluno:

- executar tarefas de pesquisa sustentada por
critérios, com autonomia progressiva;

- incentivar a procura e aprofundamento de
informacao;

- recolher dados e opinides para analise de
tematicas em estudo.

Promover estratégias que requeiram/induzam

por parte de o aluno:

- aceitar ou argumentar pontos de vista
diferentes;

Indagador/
Investigador
(B,CD,F, H1)

Respeitador da
diferenca/ do outro
(A, B, D, E, F, H)
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ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES AGOES ESTRATEGICAS DE ENSINO ORIENTADAS DESCRITORES
Diminio 0 aluno deve ficar capaz de: PARA O PERFIL DOS ALUNOS DO PERFIL DOS
(Exemplos de acoes a desenvolver na disciplina) ALUNOS
Integrar elementos de texto, imagem e som na producao - respeitar diferencas de caracteristicas, crencas
de video ou opinides;
- confrontar ideias e perspetivas distintas sobre
abordagem de um dado problema e ou forma de
. - 2 . . - o resolver, tendo em conta, por exemplo,
Animacao Conhecer tecnicas de animagao. diferentes perspetivas culturais, que sejam de
Utilizar ferramentas de animacao digital. incidéncia local, nacional ou global.
Criar animacao 2D ou 3D. Promover estratégias que envolvam por parte Sistematizador/
de o aluno: organizador
- realizar tarefas de planificacao, de revisao e de (A,B,C,D,F, 1)
Projeto Conhecer o conceito de projeto multimédia. monitorizacao; _
Multimédia - ser organizado (por exemplo, criar planos com

Compreender as fases de desenvolvimento de um projeto
para a concretizacao de um produto multimédia.

Desenvolver métodos de trabalho e organizacao, através do
planeamento e desenvolvimento de projetos multimédia.

as etapas do projeto e respetiva calendarizacao,
registos individuais do trabalho realizado);

- realizar trabalho auténomo, identificando quais
os obstaculos e formas de os ultrapassar.

Promover estratégias que impliquem por parte

de o aluno:

- saber questionar uma situacao-problema;

- organizar questoes para terceiros, sobre
contelidos estudados ou a estudar;

- interrogar-se sobre o seu proprio conhecimento
prévio.

Questionador
(A’ B) C’ D’ E’ F’ I)

Comunicador
(A,B,D,E, H1)

Promover estratégias que impliquem por parte

de o aluno:

- desencadear acoes de comunicacao uni e
bidirecional;
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ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES AGOES ESTRATEGICAS DE ENSINO ORIENTADAS DESCRITORES
Diminio 0 aluno deve ficar capaz de: PARA O PERFIL DOS ALUNOS DO PERFIL DOS
(Exemplos de acoes a desenvolver na disciplina) ALUNOS

- desencadear acoes de resposta, apresentacao,
iniciativa;

- desencadear acoes de questionamento
organizado.

Promover estratégias envolvendo tarefas em Autoavaliador
que, com base em critérios, se oriente o aluno (transversal as areas)
para:
- identificar pontos fracos e fortes das suas
aprendizagens;
- descrever processos de pensamento usados
durante a realizacao de uma tarefa ou
abordagem de um problema;
- considerar o feedback dos pares para melhoria
ou aprofundamento de saberes;
- reorientar o seu trabalho a partir da
explicitacao de feedback do professor,
individualmente ou em grupo.

Promover estratégias que criem oportunidades Participativo/

para o aluno: colaborador

- colaborar com outros e apoiar terceiros em (B,C,D,E,F,H,1I
tarefas;

- fornecer feedback para melhoria ou
aprofundamento de acoes;
- apoiar atuacoes Uteis para outros (trabalhos de

equipa).
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ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES AGOES ESTRATEGICAS DE ENSINO ORIENTADAS DESCRITORES
Diminio 0 aluno deve ficar capaz de: PARA O PERFIL DOS ALUNOS DO PERFIL DOS
(Exemplos de acoes a desenvolver na disciplina) ALUNOS
Promover estratégias e modos de organizacao Responsavel/
das tarefas que impliquem por parte do aluno: auténomo
- assumir as responsabilidades adequadas ao que (D, E, F, G)

lhe for pedido;

- organizar e realizar autonomamente tarefas;

- assumir e cumprir compromissos, contratualizar
tarefas;

- apresentar trabalhos e fazer auto e
heteroavaliacao;

- dar conta a outros do cumprimento de tarefas e
funcoes que assumiu.

Promover estratégias que induzam: Cuidador de si e do
- desencadear agoes solidarias para com outros outro
nas tarefas de aprendizagem ou na sua (D, E, F, G)

organizacao /atividades de entreajuda;

- analisar e refletir sobre o seu posicionamento
perante situagdes dilematicas de ajuda a outros
e de protecao de si;

- estar disponivel para o autoaperfeicoamento.
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