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INTRODUCAO

Sendo o Desenho uma forma universal de conhecer e comunicar, considera-se que o curriculo dos 10°, 11° e 12° anos na
variante A do Curso Geral de Artes Visuais, se encontra bem estruturado e na linha de formacgéo necessaria aos profissionais
das areas de artes plasticas, design e arquitetura, bem como aos profissionais das novas tecnologias. Consideramos, portanto,
e citando o programa da disciplina, que: “O desenho ndo é apenas aptidao de expressdo ou area de investigagdo nos
mecanismos de percecao, de figuracdo, ou de interpretacdo; é também forma de reagir, é atitude perante o mundo que se

pretende atenta, exigente, construtiva e liderante.”

Na identificacdo de competéncias essenciais da disciplina de Desenho A, procurou-se reconhecer os alicerces necessarios para
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a aprendizagem do Desenho, fator fundamental do percurso artistico dos alunos, tendo por referéncia o Programa em vigor,
nomeadamente os trés dominios que o comp8em: Percecdo visual, Expressdo grafica e Comunicacao visual. Tais
competéncias, contudo, ndo surgem dissociadas da componente curricular do curso de Artes Visuais e respetivas disciplinas de
formacéo especifica (como por exemplo, Geometria Descritiva, Oficina de Artes e Historia da Cultura e das Artes) que, de

forma muito relevante, contribuem para consolidar a formacgéo do aluno ao longo dos trés anos do Ensino Secundario.

As Aprendizagens Essenciais para a disciplina de Desenho A, est@o estruturadas por Dominios, comuns as disciplinas da

Educacao Artistica, designadamente: Apropriacdo e Reflexdo; Interpretacdo e Comunicac¢do; Experimentacdo e Criacao.

Estes Dominios, separados apenas por uma questao metodoldgica, sdo entendidos como realidades interdependentes, tal como
explicitado no esquema seguinte:
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Sugere-se que todas as aprendizagens identificadas como essenciais sejam exploradas pelos professores através de estratégias
metodoldgicas alicercadas no desenho de analise e de sintese e na realizagdo de projetos de diferentes areas disciplinares

artisticas e/ou interdisciplinares que possibilitem a aquisi¢@o das propostas consideradas no Programa de Desenho A.

Pela sua importancia para a fase inicial da aprendizagem, o tema da Visdo (repartido no Programa original pelo 10.° e 11.°
anos) pode, na sua totalidade, ser remetido para o 10.° ano e retomado, sempre que necessario, nos restantes anos de

escolaridade.

Em anexo apresenta-se um desenvolvimento desta introducéo, onde sdo focadas possiveis relacdes entre as Competéncias -

Chave do Perfil dos Alunos a saida da Escolaridade Obrigatéria e o Programa da disciplina de Desenho A.
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ORGANIZADOR
Dominio
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10.° ANO | ENSINO SECUNDARIO | DESENHO A

OPERACIONALIZACAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS (AE)

AE: CONHECIMENTQOS, CAPACIDADES E ATITUDES

APROPRIACAO E
REFLEXAO

INTERPRETACAO
E COMUNICACAO

O aluno deve ficar capaz de:

Reconhecer os diferentes contextos que experiencia como
fonte de estimulos visuais e ndo visuais, analisando e
registando graficamente as situacdes que o/a envolvem;

Reconhecer o Desenho como uma das linguagens presentes
em diferentes manifestagfes artisticas contemporaneas;

Identificar diferentes periodos histéricos e respetivos
critérios estéticos, através de uma visdo diacrénica do
Desenho e de outras manifestacdes artisticas;

Estabelecer relagBes entre os diferentes dominios da
linguagem pléstica (forma, cor, espago e volume,
movimento e tempo);

Respeitar diferentes modos de expressao plastica,
recusando estere6tipos e preconceitos.

Reconhecer a importéncia dos elementos estruturais da
linguagem pléstica (forma, cor, espago e volume,
movimento e tempo, plano, valor, textura, escala, ritmo,

AE: ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO
ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS
ALUNOS

(Exemplos de_acg6es a desenvolver na disciplina)

DESCRITORES
DO PERFIL DOS
ALUNOS

Promover‘estratégias que envolvam aquisicao de
conhecimento, informacao e outros saberes,
relativos aos conteuidos das AE, que impliquem:
- necessidade de rigor, articulacdo e uso
consistente de conhecimentos;

- selecdo de informacgéo pertinente;

- organizacdo sistematizada de leitura e estudo
auténomo;

- analise de factos, teorias, situacdes,
identificando os seus elementos ou dados;

- tarefas de memorizagao, verificagdo e
consolidacéo, associadas a compreensao e uso de
saber, bem como a mobiliza¢gdo do memorizado;
- estabelecer relacdes intra e interdisciplinares;

Promover estratégias que envolvam a
criatividade dos alunos:

- imaginar hipoteses face a um fenémeno ou
evento;

- conceber situagdes onde determinado
conhecimento possa ser aplicado;

- imaginar alternativas a uma forma tradicional de
abordar uma situagéo-problema;

- criar um objeto, texto ou solucéo face a um
desafio;

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado

(A, B, G, 1,J)

Criativo
(A,C,D,J)
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ORGANIZADOR
Dominio
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AE: CONHECIMENTQOS, CAPACIDADES E ATITUDES

EXPERIMENTACAO
E CRIACAO

equilibrio, estrutura, etc.) para a analise e producéo de
imagens e situacdes sugeridas e/ ou inventadas;

Justificar o processo de concecao dos seus trabalhos,
utilizando os principios e o vocabulario especifico da
linguagem visual;

Utilizar argumentos fundamentados na analise da realidade
gue experiéncia (natureza, ambiente urbano, museus e
galerias de arte, entre outros);

Interpretar a informacéo visual e de construir novos dados a
partir do que Vé;

Desenvolver o sentido critico, face a massificacao de
imagens produzidas pela sociedade;

Adequar as formulacdes expressivas a sua intencionalidade
comunicativa e ao seu publico.

Experimentar suportes diversos e de explorar as
caracteristicas especificas e as possibilidades expressivas de
diferentes materiais (grafites, carvao, ceras, pastéis,
aguada, témpera e aparos, entre outros);

Utilizar diferentes modos de registo: trago (intensidade,
textura, espessura, gradacdo, gestualidade e movimento),

10.° ANO | ENSINO SECUNDARIO | DESENHO A

AE: ACOES ESTRATEGICAS-DE ENSINO
ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS
ALUNOS

(Exemplos de ag6es a desenvolver na disciplina)

DESCRITORES
DO PERFIL DOS
ALUNOS

- analisar textos ou outros suportes com diferentes
pontos de vista, concebendo e sustentando um
ponto de vista proprio;

- fazer predicgGes;

- usar modalidades diversas para expressar as
aprendizagens (por exemplo, imagens);

- criar solucdes estéticas criativas e pessoais;

Critico/Analitico
(A, B, C, D, G)

Promover estratégias que desenvolvam o
pensamento critico e analitico dos alunos,
incidindo em:

- mobilizar o discurso (oral e escrito)
argumentativo (expressar uma tomada de posicao,
pensar e apresentar argumentos e contra-
argumentos, rebater os contra-argumentos);

- organizar debates que requeiram sustentagéo de
afirmacoes, elaboracéo de opinides ou analises de
factos ou dados;

- discutir conceitos ou factos numa perspetiva
disciplinar e interdisciplinar, incluindo
conhecimento disciplinar especifico;

- analisar textos com diferentes pontos de vista;
confrontar argumentos para encontrar
semelhancas, diferencas, consisténcia interna;

- problematizar situacées;

- analisar factos, teorias, situacdes, identificando
0s seus elementos ou dados, em particular numa
perspetiva disciplinar e interdisciplinar;
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ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES AE: ACOES ESTRATEGICAS.DE ENSINO DESCRITORES
Dominio ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS DO PERFIL DOS
ALUNOS ALUNOS

(Exemplos de ag6es a desenvolver na disciplina)

mancha (densidade, transparéncia, cor e gradacao) e Promover estratégias que envolvam por parte do Indagador/
técnica mista (combinacdes entre traco e mancha, aluno: Investigador

. - - tarefas de pesquisa sustentada por critérios, com (C,D,F, H, D
colagens, entre outros modos de experimentacéo); autonomia progressiva:

Reconhecer desenhos de observacdo, de memodria e de - in¢entivo a procura e aprofundamento de
- .. informacao;
criacdo em contextos distintos e de os explorar de . .
) - recolha de dados e opinides para anélise de
diferentes formas (desenho de contorno, de detalhe, tematicas em estudo:
gestual, organico, automatico, geométrico,
objetivo/subjetivo, figurativo/abstrato, esquisso e esboco, Promover estratégias que requeiram/induzam Respeitador da
entre outros); por parte do aluno: ' . diferenca/ do outro
- aceitar ou argumentar pontos de vista diferentes; (A, B, E, F, H)
Produzir registos gréaficos de acordo com diferentes - promover estratégias que induzam respeito por

diferencas de caracteristicas, crencas ou opinioes;
- confrontar ideias e perspetivas distintas sobre
Compreender as potencialidades expressivas dos meios abordagem de um dado problema e ou maneira de
digitais e de explorar software de edicdo de imagem e o resolver, tendo em conta, por exemplo,

. . ~ I diferentes perspetivas culturais, sejam de
vetorial, em articulagdo com hardware especifico; o . .
incidéncia local, nacional ou global;

variaveis (velocidade, tempo e ritmo, entre outras);

Realizar estudos de formas naturais e/ou artificiais,

. . . . P tratégi | tedo  Sistematizador/
mobilizando os elementos estruturais da linguagem plastica rOMOVET estrategias que envolvam por parte do. - sistemarzacior

. N aluno: organizador
€ suas inter-relacGes (forma, cor, espago e volume, _ _ tarefas de sintese: (A, B, C, 1, J)
movimento e tempo, plano, valor, textura, escala, ritmo, - tarefas de planificacéo, de revisdo e de
equilibrio e estrutura, entre outros); monitorizacéo;
] ) ] i - registo seletivo;
Explorar intencionalmente as escalas dos Ob_]etos ao nivel - organizacéo (por exemplo, construcdo de
da representacao e da composicao; sumarios, registos de observagdes, relatdrios de
] NJ . . . - visitas segundo critérios e objetivos);
Reallzar, a mao ||Vre, exerciclos de repl"esenta(;ao empll"lca - elaboragéo de planos gerais' esquemas;
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ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES AE: ACOES ESTRATEGICAS.DE ENSINO DESCRITORES
Dominio ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS DO PERFIL DOS
ALUNOS ALUNOS

(Exemplos de ag6es a desenvolver na disciplina)

do espago que se enquadrem nos sistemas de representacéo - promogao do estudo auténomo com o apoio do
convencionais: professor a sua concretizacéo, identificando quais

os obstaculos e formas de os ultrapassar;
Aplicar processos de sintese e de

transformagéao/composic¢éo (sobreposicéo, simplificacéo, Promover estratégias que impliquem por parte Questionador

- . . . do altno: (A, F, G, 1,
repeticdo, etc.), explorando intencionalmente o potencial . o
- saber questionar uma situacao;

expressivo de conceitos como o movimento, cadéncia e - organizar questdes para terceiros, sobre
sequéncia, entre outros. contetdos estudados ou a estudar;

- interrogar-se sobre o seu préprio conhecimento
prévio;

Promover estratégias que impliquem por parte Comunicador
do aluno: (A, B, D, E, H)
- acdes de comunicacdo uni e bidirecional;

- acOes de resposta, apresentacdo, iniciativa;

- acOes de questionamento organizado;

Promover estratégias envolvendo tarefas em Autoavaliador
que, com base em critérios, se oriente o aluno (transversal as
para: areas)

- se autoanalisar;

- identificar pontos fracos e fortes das suas
aprendizagens;

- descrever processos de pensamento usados
durante a realiza¢@o de uma tarefa ou abordagem
de um problema;

- considerar o feedback dos pares para melhoria
ou aprofundamento de saberes;

- a partir da explicitacdo de feedback do professor,
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ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES AE: ACOES ESTRATEGICAS.DE ENSINO DESCRITORES
Dominio ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS DO PERFIL DOS
ALUNOS ALUNOS

(Exemplos de ag6es a desenvolver na disciplina)

reorientar o seu trabalho, individualmente ou em

grupo;

Promover estratégias que criem oportunidades Participativo/
para oaluno: colaborador

- colaborar com outros, apoiar terceiros em (B,C,D,E, F)
tarefas;

- fornecer feedback para melhoria ou
aprofundamento de acdes;
- apoiar atuagdes Uteis para outros (trabalhos de

grupo);

Promover estratégias e modos de organizacdo das Responsavel/
tarefas que impliquem por parte do aluno: auténomo

- a assuncéo de responsabilidades adequadas ao (C,D,E, F, G, 1,J)
que lhe for pedido;

- organizar e realizar autonomamente tarefas;

- assumir e cumprir compromissos, contratualizar

tarefas;

- a apresentacdo de trabalhos com auto e

heteroavaliagéo;

- dar conta a outros do cumprimento de tarefas e

fun¢Bes que assumiu;

Promover estratégias que induzam: Cuidador de si e do
- acOes solidarias para com outros nas tarefas de outro
aprendizagem ou na sua organizagdo /atividades de (B, E, F, )
entreajuda;

- posicionar-se perante situagdes dilematicas de
ajuda a outros e de protecao de si;
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ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES AE: ACOES ESTRATEGICAS.DE ENSINO DESCRITORES
Dominio ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS DO PERFIL DOS
ALUNOS ALUNOS

(Exemplos de agdes a desenvolver na disciplina)

- disponibilidade para o autoaperfeicoamento;
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ANEXO

No sentido de demonstrar a relacdo direta existente entre as Competéncias - Chave do Perfil do Aluno a saida da Escolaridade

Obrigatoria e o Programa da disciplina de Desenho A, desenvolveu-se o registo seguinte.

1. Linguagens e texto
“Dominar os conceitos estruturais da comunicacgao visual e da linguagem plastica.”
(Programa de Desenho A, p. 6)

“Conhecer, explorar e dominar as potencialidades do desenho no @mbito do projeto visual e plastico incrementando, neste

dominio, capacidades de formulacéo, exploracédo e desenvolvimento.”
(Programa de Desenho A, p. 6)

“Confrontar de forma sistematica os alunos com diferentes obras e exemplos visuais, com incidéncia especial nos autores
portugueses, fornecendo desse modo meios para a compreensdo visual e plastica das questdes e da diversidade da sua

abordagem, contribuindo, ao mesmo tempo, para a construcdo de uma cultura visual individual.”
(Programa de Desenho A, p. 9)

Ao longo dos 3 anos de aprendizagem da disciplina de Desenho A, os alunos de Artes Visuais desenvolvem as suas capacidades
de utilizacdo da linguagem pléstica artistica ndo sé ao nivel técnico, mas também conceptual. A realizacdo de exercicios de
ilustracdo permite uma ligacéo entre a linguagem literaria e a linguagem gréfica, estabelecendo conexdes conceptuais que

estimulam a criatividade e a producado de novas interpretacdes. O mesmo se aplica a masica, as tecnologias e as ciéncias
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exatas, onde o desenho pode ajudar na representacdo de um imaginario mais completo (como por exemplo na ilustracéo

cientifica), mas também na comunicagéo desenhada de cddigos matematicos com base nos recursos tecnolégicos necessarios.

2. Informacédo e comunicacéao

“Fomentar a recolha de informacéo através da rede www, sem deixar de alertar quanto a qualidade e credibilidade dos

conteudos e salvaguardando os procedimentos de citacdo e de direito de autor.”
(Programa de Desenho A, p. 9)

“A capacidade de leitura e a interpretacdo critica e autbnoma de desenhos e imagens, acompanhada de uma consciéncia dos

principais aspetos de ordem simbolica, estética e convencional que estruturam a sua informacéo e significado.”
(Programa de Desenho A, p. 12)

No desenvolvimento de um projeto de Desenho A, por exemplo, um produto de design, a metodologia projetual implica, desde
a origem do design, diferentes fases como: recolha de informacao, analise, elaboracéo de estudos, criacdo de protétipos,
testes e apresentacdo. Todo este processo mostra como a informacao recolhida pode ser transformada em conhecimento. A
comunicagdo através de desenhos técnicos permite que seja adequada e segura, reduzindo a margem para diferentes

interpretacoes.

3. Raciocinio e reselugao de problemas

“Combinar atividades e exercicios que valorizem, simultaneamente, a descoberta e a interrogacdo, a aprendizagem pratica e

a compreensao conceptual, a expressdo pessoal e a reflexdo individual e coletiva.”
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(Programa de Desenho A, p. 9)

“Combinar atividades que permitam a obtenc¢ao rapida de resultados com atividades de projeto que envolvam planificacédo e
faseamento do trabalho.”

(Programa de Desenho A, p. 9)

O planeamento de qualquer projeto desenvolvido em Desenho implica sempre um despertar do raciocinio para um processo
I6gico de trabalho, faseado, que permita a gestdo do tempo do aluno entre as vérias disciplinas e a tomada de decisfes para

encontrar uma solucéo que Ihe permita chegar a um resultado final.

4. Pensamento critico e pensamento criativo

“0O desenho ndo é apenas aptiddo de expressdo ou area de investigacdo nos mecanismos de percecdo, de figuracédo, ou de
interpretacdo; é também forma de reagir, é atitude perante o mundo que se pretende atenta, exigente, construtiva e

liderante.”
(Programa de Desenho A, p. 3)

“Na aula de desenho sé@o propostos modos de olhar o mundo capazes de perscrutar as suas aparéncias e estereotipos. Aqui,
como no resto, o papel do professor caracteriza-se pela agao insubstituivel, quer nalguma estruturacdo por «ambiente e
contagio» do pensamento e do agir comunicativo, quer pelo que se explora a nivel curricular e programatico, quer ainda pela
acdo como criador/autor, gerando ambiente oficinal que se pode caracterizar dentro do chamado «curriculo oculto» no

melhor dos seus sentidos; e, ainda, evitando inibir potencialidades («curriculo omisso ou nulo»).”

(Programa de Desenho A, p. 4)
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Embora na disciplina de Desenho A, o desenvolvimento da técnica de desenho seja talvez uma das areas mais facil de adquirir,
o estimulo para o desenvolvimento do pensamento critico e criativo € o grande desafio da disciplina. Prever e avaliar o
impacto das suas decis@es artisticas; pensar em profundidade, de modo abrangente ou particular; defender as opgdes

tomadas, sé@o os grandes desafios que se colocam ao aluno.

5. Relacionamento interpessoal

“Marca ontologicamente o jovem estudante no sentido em que concorre para que este venha a ser um profissional
responsabilizado perante a mais valia com que a proposta grafica enriquece a dindmica social; se torne mais capaz de ver
criticamente e de intervir, na interacdo cultural. Disciplina motivadora, é motriz quanto a capitalizacdo das novas geracoes:
area de acolhimento onde a maturacdo bio-psico-social se processa com oportunidade, sem oprimir ou ultrapassar as

complexidades crescentes e em conflito que caracterizam a sociedade.”
(Programa de Desenho A, p. 3)

A aula de desenho €, geralmente, semelhante a uma oficina de trabalho colaborativo, onde técnicas aprendidas sdo
partilhadas entre pares, grupos sdo criados para participar em concursos nacionais, situacoes de tensdo de opinido séo

transformadas em oportunidades criativas.

6. Autonomia e desenyvolvimento pessoal

“A exploracdo proposta para o ensino secundario é o complemento dos anos anteriores em que a «educacao através da arte»

foi posta em prética, no seguimento do que apontaram e puseram na ordem do dia diferentes autores.”
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(Programa de Desenho A, p. 3)
“Utilizar fluentemente metodologias planificadas, com iniciativa e autonomia.”
(Programa de Desenho A, p. 7)

“Procurar um clima letivo positivo e motivante através do comentario atento, de reforgo, aos desenvolvimentos sucessivos do

aluno, potenciando-o0s.”
(Programa de Desenho A, p. 9)

A opcao de um aluno pela via artistica permite-lhe nédo sé abrir a possibilidade de consolidar e aprofundar conhecimentos
especificos do seu interesse, mas também a aquisi¢cdo de novas competéncias técnicas, de estratégias de pensamento e de
processos de trabalho, numa ldgica que lhe garante o crescimento da sua autonomia face aos desafios colocados.

7. Bem-estar, saude e ambiente

“Ao nivel do ensino secundario, o desenho esta na linha de formacdo comum aos profissionais das areas de artes plasticas,

design e arquitetura.”
(Programa de Desenho A, p. 3)

No desenvolvimento dos projetos artisticos, é importante salientar o papel que o design terd na desmaterializacdo do mundo.
Se, desde a Revolucgéo Industrial, a producdo em série “encheu” o mundo de objetos, sobretudo a partir do séc. XX, o desafio
para o designer do séc. XXI € como reduzir o nimero de objetos no mundo, dando melhores respostas as necessidades do ser
humano. Sao cada vez mais vencedores 0s projetos artisticos com uma consciéncia de responsabilidade ambiental e social,

prevendo a utilizacdo de materiais com diferentes fases de vida, além dos reciclaveis e reutilizaveis. O pensamento profundo
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no desenho de sistemas que procurem habitos quotidianos mais saudaveis (designados por design de sistemas), onde a relacéo

do ser humano e o ambiente possa ter um futuro mais sustentavel, é um dos desafios, também da Arte, para o séc. XXI.

8. Sensibilidade estética e artistica

“Desenvolver a sensibilidade estética, formando e aplicando padrdes de exigéncia.”
(Programa de Desenho A, p. 6)

“Respeitar e apreciar modos de expressao diferentes, recusando esteredtipos e preconceitos.”
(Programa de Desenho A, p. 7)

“Desenvolver a sensibilidade estética e adquirir uma consciéncia diacronica do desenho, assente no conhecimento de obras

relevantes.”
(Programa de Desenho A, p. 7)

O desenvolvimento de uma sensibilidade estética e artistica demora tempo. E preciso educar o olhar para a diferenca,
integrando-a sem ideias prévias, apropriando-se dela para a trabalhar como sua. A cultura visual envolvente ao aluno pode e
deve exigir um olhar atento para o desenvolvimento de projetos e trabalhos artisticos na disciplina de Desenho A, ao longo dos

3 anos do Secundario, relacionando-os com diferentes periodos artisticos.

9. Saber cientifico.técnico e tecnoldgico

“Ao nivel do ensino secundario, o desenho esta na linha de formacdo comum aos profissionais das areas de artes plasticas,
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design e arquitetura, ou ainda da area nova das interfaces virtuais, novas tecnologias, internet, e edicdo de contetdos
multimédia.”

(Programa de Desenho A, p. 3)

“Cabe aqui o estudo de suportes, normalizacdes, instrumentos, meios de registo, alfabetos do traco e da mancha, convencdes

matéricas e todos os restantes recursos do desenho, incluindo a infografia.”
(Programa de Desenho A, p. 5)

“A utilizac@o de novas tecnologias e sua aplicacdo as tarefas e processos do desenho.”
(Programa de Desenho A, p. 12)

Na concepcao do seu trabalho, o aluno € convidado a explorar um vasto conjunto de saberes sobre diferentes técnicas fisicas
ou digitais. Trabalhando em projetos em areas tao diversas como as artes plasticas, o design e a arquitectura, desenvolve

esses conhecimentos técnicos com vista a uma autonomia de utilizacdo que lhe permita descobrir um estilo préprio.

10. Consciéncia e dominio do corpo

“Estudo do corpo humano (introducdo a anatomia e canones).
Estudo da cabeca humana.”

(Programa de Desenho A - 11.° e 12.° anos, p. 6)

A consciéncia e dominio do corpo em Desenho A, representa uma abordagem grafica que procura um registo rigoroso ao nivel

das proporcdes, numa primeira fase, para depois o representar de um modo mais plastico e diferenciado. As referéncias de
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diferentes periodos histéricos com obras de corpo inteiro, retratos e autorretratos, sdo fundamentais neste processo de

aceitacdo e tomada de consciéncia da beleza do corpo humano.
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